| paradigma conexionista
y el aprendizaje

12 Maria Luisa Pizarro Arellano Abstract
Universidad Pedagdgica de Hay varias teorias que sirven para explicar como aprenden los individuos, lo que
Durango sucede en su mente, el proceso cognitivo que ocurre al procesar la informacién

y generar la respuesta a un estimulo. De igual forma, hay trabajos también cen-
trados en las estructuras cerebrales involucradas en el logro del aprendizaje; una
teoria contemporanea intenta establecer como aprenden las personas, desde
una perspectiva conexionista.

kechalli13@gmail.com

La comparacién de los seres humanos como un procesador de informacion esta
basada en la aceptacion de la analogia entre la mente humana y una computa-
dora; para ser mas precisos, el software de computadora es una metafora de la
funcién cognitiva humana (Pozo, 2010)
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Abstract

There are several theories to explain how individuals learn , that happens in the
mind of it , that cognitive processes occur to process the information and gene-
rate a response to a stimulus, it is very interesting also recognize mental structu-
res involved in the brain to occur learning, then one of the contemporary theo-
ries that attempt to explain how people learn from the connectionist perspecti-
ve described.

The conception of human beings as information processor is therefore based on
the acceptance of the analogy between the human mind and computer, to be
more accurate , computer software as a metaphor of human cognitive functioning
"(Pozo , 2010).
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1. Introduccién

El propésito de este trabajo es identifi-
car los postulados del paradigma cone-
xionista y su relacién con el aprendiza-
je geografico, se abordan cuatro subte-
mas, el primero de ellos define el con-
cepto de conexionismo, el segundo se
refiere a comprender cuando y como
surge esta nueva explicacion al apren-
dizaje, el tercero de ellos se refiere es-
pecificamente a conocer cudles son
sus conceptos centrales, y finalmente
cual es la relacion del paradigma cone-
xionista con el aprendizaje geografico,
ademas se propone el disefio de una
estrategia de trabajo que permitira de-
sarrollar el pensamiento espacial de
los alumnos.

Existen diversas teorias para explicar
como el sujeto aprende, que ocurre en
la mente del mismo, que procesos cog-
nitivos ocurren para procesar la infor-
macion y generar una respuesta ante un
estimulo, es muy interesante reconocer
ademas las estructuras mentales que in-
tervienen en el cerebro para que ocurra
el aprendizaje, a continuacion, se descri-
be una de las teorias contemporaneas
que intentan explicar cémo se aprende
desde la perspectiva conexionista.

La concepcion del ser humano como
procesador de informacién se basa
pues en la aceptacion de la analogia
entre la mente humana vy el ordenador,
para ser mas exactos, se adaptan los
programas del computador como me-
tafora del funcionamiento cognitivo
humano “(Pozo, 2010)

El paradigma conexionista
y el aprendizaje.

Conexionismo.

El conexionismo también es conocido
como procesamiento distribuido en
paralelo (PDP) y es empleado no solo
para dar una explicacién del funciona-
miento de la cognicién humana, su
idea central consiste en considerar que
la cognicién se produce a partir de la
interaccién simultanea de una serie de
unidades semejantes a las neuronas
que se encuentran interconectadas.
(Ballesteros, 1992)

La intencién de este paradigma es
comparar las redes neuronales a partir
de la sinapsis del cerebro humano con
el ordenador, que utiliza redes neuro-
nales artificiales que reciben impulsos
de entrada de otras unidades y envian
unidades de salida a las restantes
(Nodos), basicamente la intencién de
los conexionistas es comprobar que la
arquitectura del ordenador es seme-
jante al cerebro.

Segun el enfoque conexionista, el co-
nocimiento es el resultado de la activa-
cién de una red de conexiones entre
unidades muy simples (similares, pero
no identificables, a las neuronas). En
una red conexionista, el proceso com-
putacional total esta descrito en térmi-
nos de las interacciones entre miles de
procesadores restringidos. La represen-
tacién de conocimiento es distribuida a
través de estas redes formadas por
unidades y conexiones. Por tanto, recu-
perar un determinado contenido re-
presentacional supone una reconstruc-
cién. Una cuestién importante, sin em-
bargo, es como se codifica en tales sis-
temas el input y el output. (Iza Mike-
leiz, 1999)

Por lo tanto, para comprender como se
realiza el aprendizaje desde esta pers-
pectiva conexionista es relevante en-
tender coémo surge y en qué momento
aparecen sus primeros postulados.

Antecedentes.

Para encontrar los antecedentes de
este paradigma es necesario recorrer
la evolucién de la psicologia cognitiva,
a partir de reconocer que las dos gue-
rras europeas del siglo XX han tenido
repercusiones importantisimas para
la Psicologia.

La primera guerra permitié que se de-
sarrollara el interés por los test menta-
les, la segunda guerra permitié que el
interés de los psicélogos se centrara en
la ingenieria humana, la guerra trajo
consigo el uso de maquinas nuevas y
era necesario encontrar las maquinas a
las que mas facilmente se adaptara el
ser humano, para encontrar un rendi-

miento mejor. (Fernandez Trespala-
cios, 2011)

Los psicélogos empezaron a estudiar
la percepcion, la atencion dividida,
tareas de seguimiento de una sefial
entre otros, estos trabajos permitie-
ron comprender que el hombre posee
un mecanismo de decision que
emplea al menos medio segundo en
elaborar la informacién que le llega, el
mecanismo de decision elabora una
informacién y luego otra, pero hasta
gue no ha elaborado la primera, no
puede elaborar la segunda.

Las observaciones que llevaron a los
psicélogos a semejantes supuestos
eran muy simples: cuando un indivi-
duo realizaba la tarea de acoplar una
sefial con un objetivo que se mueve,
tenia que realizar fuertes correccio-
nes, pero solo podia realizar una co-
rreccion cada medio segundo. Las
consecuencias fueron importantisi-
mas. El hombre iba a ser considerado
como un procesador de informacion,
los psicélogos de la percepcion que-
rian medir la cantidad de informacién
proporcionada por el estimulo y
medir el tiempo que consume cada
proceso cognitivo (Fernandez, Trespa-
lacios, 1999)

En este sentido la Psicologia cognitiva
y el conexionismo comparten esta
tesis: concebir al hombre como proce-
sador de informacién, Aunque los ori-
genes de los modelos conexionistas se
retrotraen al trabajo de McCulloch y
Pitts (1943), el verdadero precursor
fue Rosenblatt (1962) con los percep-
trones que eran redes capaces de
aprender modificando el peso de sus
conexiones. Los nuevos modelos co-
nexionistas son modelos no simbali-
cos en los que los pesos de las cone-
xiones determinan el funcionamiento
de la red. Se concluye que a pesar del
rapido desarrollo de los modelos co-
nexionistas todavia es necesaria
mucha mas investigacion antes de
poder conocer con seguridad como el
ser humano representa la informacion
sobre el mundo. (Ballesteros,1992)
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De acuerdo con este enfoque Soledad
Ballesteros (1992) describe que para
este paradigma conexionista el
modelo cerebral de la mente afirma
que las funciones cognitivas se produ-
cen en redes que operan en paralelo.
(Lloyd, 1989) explica por qué los mo-
delos conexionistas son modelos no
simbolicos: describe que la razon de
ello es porque estos modelos no
creen en la necesidad del programa
almacenado ni de un lenguaje interior
constituido por la manipulacion de
simbolos. Se trata por tanto de mode-
los no simbdlicos de la mente en los
que la actividad surge de la fuerza de
las conexiones entre las unidades del
sistema, siendo los pesos de estas co-
nexiones los que determinan el fun-
cionamiento de la red.

Las distintas teorias sobre la represen-
tacién del conocimiento y de los pro-
cesos cognitivos han dedicado una
parte importante de este esfuerzo al
campo educativo y, en concreto, al
aprendizaje escolar, ya que procesos
como el aprendizaje, la comprension y
la memoria componen una parte
esencial de la maquinaria constructiva
que da sentido al mundo que nos
rodea y que permite relacionar todo
lo nuevo con el conocimiento existen-
te. Estos procesos tienen un protago-
nismo indiscutible en los escenarios
instruccionales porque estan muy im-
plicados en la modificacion y transfor-
macién del conocimiento que se pro-
duce como consecuencia de la partici-
pacion de las personas en situaciones
de ensefianza y aprendizaje (Rodrigo y
Correa, 2004).

Conceptos centrales:

Después de entender el origen de la
teoria conexionista y la explicacion de
sus postulados esenciales desde la
perspectiva de varios autores, para
entender claramente a que se refiere
esta teoria es necesario recurrir a los
autores que se consideran centrales
en este campo.

Antes de describir las caracteristicas
de los conceptos esenciales del para-

digma conexionista, es importante
analizar el discurso de uno de los auto-
res centrales de esta teoria en una en-
trevista a James McClelland ( Una
aproximacion conexionista a los proce-
sos mentales de Belén Pascual, 2003
en el departamento de Psicologia ex-
perimental de Oxford) debido a que
nos permite comprender la intencion
de este paradigma, este autor durante
sus treinta afios de trabajo como inves-
tigador, ha contribuido principalmente
al desarrollo tedrico y experimental de
los modelos conexionistas aplicados a
los problemas de la percepcion, el de-
sarrollo cognitivo, el aprendizaje del
lenguaje, y la neurobiologia de la me-
moria. (Pascual, 2003)

En este sentido este autor refiere lo
siguiente cuando se le cuestiona como
llego a implicarse en los modelos co-
nexionistas convirtiéndose en uno de
sus principales fundadores:

“Creo que la razén principal de mi in-
terés inicial en los modelos conexio-
nistas comenzoé cuando pretendia en-
tender como podiamos hacer uso de
una informacion continua, frente al
uso de informacidn discreta en los
procesos de pensamiento. Estaba es-
pecialmente interesado en compren-
der como podiamos reconocer una
palabra mas rapido que las letras indi
viduales que la constituyen, al mismo
tiempo, pensar que, en cierto modo,
reconocemos una palabra al recono-
cer sus letras. Asi que para compren-
der este proceso comencé a desarro-
llar un modelo propio y cai en la
cuenta de que los elementos que
constituian ese modelo eran muy se-
mejantes a las neuronas: unidades
que reciben multiples inputs-como las
palabras desde las letras particulares-
se activan mas y mas y con el trans-
curso del tiempo envian sefiales a
otras unidades.” ( McClelland,2003)

Este autor refiere ademas que la rele-
vancia de este paradigma se halla en
las multiples conexiones que estos
modelos estan desarrollando entre la
ciencia cognitiva y la neurociencia. En-
tender basicamente que el cerebro

funciona realmente como un sistema
conexionista, que consta de un
enorme numero de neuronas interco-
nectadas entre si.

En el mismo contexto de la entrevista
refiere que mas alla del estimulo y la
respuesta: “Se necesita de alguna es-
tructura que intervenga entre el esti-
mulo y la respuesta para capturar la
verdadera naturaleza de nuestras ha-
bilidades cognitivas, desde un punto
de vista técnico, que viene a ser algo
muy basico acerca de como operan
los modelos de redes neuronales, se
requiere de representaciones inter-
nas. Para llevar a cabo adecuadamen-
te muchas de las operaciones cogniti-
vas que realizamos los seres humanos
es preciso que los modelos cuenten
con algunas intermedias entre el input
y output. Es necesario que en el inte-
rior de la red haya algo que re-codifi-
que, re-describa,re-caracterice la in-
formacion, de manera que sea mas
facil hacer uso de esa informacion con
el propdsito de generar respuestas”
(Mclelland, 2003)

Analizando el discurso del autor
queda claro en sus propias palabras
que es un modelo conexionista y que
elementos intervienen en el mismo
permitiendo entender como ocurre el
procesamiento de informacion y las
habilidades cognitivas necesarias para
el aprendizaje humano y artificial a
partir de representaciones internas
que re-codifiquen la informacioén y ge-
neren respuestas.

“La concepcion del ser humano como
procesador de informacion se basa
pues en la aceptacion de la analogia
entre la mente humana y el ordena-
dor, para ser mas exactos, se adaptan
los programas del computador como
metafora del funcionamiento cogniti-
vo humano “(Pozo, 2010)

De esta manera podemos considerar
el procesamiento de la informacion
como un sistema representacional
que se organiza en tres niveles:
(Ballesteros, 1992) el nivel semantico



Para Pons Parra y Gonzélez Tejero
(2011) Los elementos centrales de la
teoria conexionista se describen a
continuacion:

que explica porque este sistema sabe
cuales son sus objetivos, el nivel simbo-
lico que codifica mediante expresiones
simbdlicas el contenido semantico, al
mismo tiempo que dicta las reglas que
permiten manipular dichos simbolos, y
el nivel fisico que actla como soporte
material del sistema.

EL PATRON
DE CONEXION

EL PESO SINAPTICO

LAS CONEXIONES ENTRE
LAS UNIDADES

UNIDADES DE ENTRADA

Un conjunto de unidades de (Sinapsis) Un estado de Un vector de orden n que Este patrén puede represen-

procesamiento (neuronas
artificiales) que reciben
impulsos de entrada de otras
unidades y envian impulsos de
salida a las restantes unidades
(Nodos) Cada nodo
representa una variable, un

activacion de cada unidad
(neurona). Este estado de
activacion es funcion de las
entradas que recibe la
unidad y determina la salida
que envia a las restantes
unidades.

representa los impulsos de
salida de cada unidad. Esos
impulsos de salida son
funcién de la activacion de
cada una de las unidades.
Una funcion de
transferencia que a través

tarse mediante una matriz de
pesos o conexiones que se
multiplica por el vector de
salida para obtener el vector
de impulsos de entrada de
cada unidad. Las conexiones
pueden ser fijas o variables

rasgo, un concepto. Estas
neuronas no tienen existencia
fisica real y se implementan
mediante programas de
ordenador.

En este modelo conexionista de redes
neuronales se dice que la red aprende
cuando es capaz de ofrecer ante un de-
terminado patrén de entrada el corres-
pondiente patrén de salida.

En este sentido la psicologia cognitiva,
en general, y el conexionismo, en parti-
cular, han hecho un gran esfuerzo du-
rante décadas por entender cémo se
representa el conocimiento sobre el
mundo y como operan los procesos
cognitivos que se basan en él, que ha-
bilidades cognitivas intervienen para
que ocurra el aprendizaje, y explicar
ademas que representaciones internas
permiten que se re-codifique la infor-
macion y se genere una respuesta.

El padigma conexionista y el aprendi-
zaje geografico digital:

Con la adopcién de las tecnologias, las
sociedades han experimentado un

de un cociente relaciona la
respuesta modelada de un
sistema con una sefial de
entrada o excitacion

también modelada.

cambio radical en las formas en que
se genera, se apropia y se uftiliza el co-
nocimiento. Asimismo, estos cambios
afectan a los escenarios intelectual,
cultural y social, dando origen a una
nueva sociedad caracterizada por el
predominio de la informacioén y el co-
nocimiento.

Siendo que la informacién geogréfica
se refiere a cualquier informacién que
hace referencia a un sitio, una entidad
u organizacion en alguna parte de la
Tierra, existen documentos visuales
como mapas, imagenes de satélite, fo-
tografias aéreas y otros documentos
textuales como descripciones o en-
cuestas de campo, documentos técni-
cos, reportes, ente otros, tanto en for-
mato impreso como en formato elec-
trénico, que son posibles recuperar,
entrelazar, analizar y generar nuevos
productos con el propdsito de dar res-

puestas a necesidades especificas por
parte de quien lo requiera.( Medellin,
2013)

Actualmente las tecnologias de los Sis-
temas de informacién geogréfica
tienen capacidades de mezclar rapida y
facilmente textos, graficos, sonidos e
imagenes en 120 movimiento, de esta
manera los usuarios aprovechan al
maximo las capacidades de las tecnolo-
gias de la informacion espacial, entrela-
zando con ellos las tecnologias aplica-
das en los sensores remotos (GPS,
GPRS), los sistemas expertos, la multi-
media, la realidad virtual, la realidad
aumentada, entre otras, posibilitando
el desarrollo de aplicaciones y servicios
en sistemas moviles (teléfonos celula-
res, pda’s), navegacion en 3 dimensio-
nes, y constantemente aparecen
nuevos servicios relacionados con la In-
formacién Geografica, todos ellos con
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En cuanto al para qué ensefiar geogra-
fia con la utilizacién de nuevas tecnolo-
gias, especialmente los Sistemas de In-
formacion Geografica, consideramos
basicamente, que contribuye a la cons-
truccién de un conocimiento donde las
destrezas no sélo son cognitivas, la in-
corporacién de nuevas tecnologias
amplia los conocimientos instrumenta-
les, los diversos lenguajes comunicacio-
nales y sobre todo adquieren para los
adolescentes mayor significatividad. Es
una valiosa herramienta pedagogica,
dado que se puede realizar una lectura
intencionada, integrada y significativa
de la realidad a distintas escalas. La ha-
bilidad de poder leer e interpretar
mapas conforman el pensamiento es-
pacial de las personas a través de: la vi-
sualizacion espacial, la orientacién es-
pacial y las relaciones espaciales.
(Zappettini, M.C; 1997)

Los SIG son una herramienta tecnolo-
gica que realiza un completo y com-
plejo estudio del mundo real a través
del analisis de las relaciones e interac-
ciones espaciales, para llegar a nues-
tras propias conclusiones. Esto implica
que, ademas de la visualizacion de
mapas, el SIG nos aporta la capacidad
de desarrollar distintas tareas entre
las que podemos encontrar la captura
de datos, gestion y toma de decisio-
nes, elaboracion de salidas graficas,
etc. (Garcia Cuadrado,2012)

En la educacion secundaria, con el de-
sarrollo de los proyectos, los alumnos
analizan situaciones relevantes de su
espacio local en relacion con los com-
ponentes del territorio nacional, utili-
zando diversos tipos de informacion
geografica que les permita explicar, in-
tegrar y valorar el espacio desde una
perspectiva integral. Los proyectos en
la asignatura tienen como finalidades:

¢ Integrar aprendizajes del mismo
blogue o de bloques anteriores y re-
lacionarlos con lo estudiado en
otras asignaturas.

e Recuperar, fortalecer y aplicar con-
ceptos, habilidades y actitudes geo-

graficos desarrollados a lo largo
del bloque.

e Abordar una situacion relevante o
un problema social, cultural, econémi-
co, politico o ambiental, de interés
para los alumnos.

¢ Profundizar en el estudio del espacio
local, en relacién con las escalas esta-
tal, nacional, continental y mundial
(Plan de estudios Geografia de México
y del mundo, 2011)

En este sentido el método de proyec-
tos permite que los alumnos desarro-
llen habilidades cognitivas que implican
acciones que favorecen el aprendizaje
geografico de los alumnos mediante el
manejo de informacion geogréfica y la
participacion de los mismos en el anali-
sis de diferentes situaciones. Estas ha-
bilidades segun el plan de estudios
2011 se sintetizan en los siguientes
procesos de su aprendizaje:

* Observacion refiere a la identifica-
cién de los componentes del espacio
geografico por medio del contacto di-
recto o de imagenes y representacio-
nes graficas.

¢ Andlisis implica diferenciar informa-
cién en esquemas, imagenes, mapas,
cuadros, graficos y escritos, para com-
prender la magnitud y el comporta-
miento particular de diversos compo-
nentes del espacio geografico.

* Integracion refiere a la incorporacion,
la relacion, el ordenamiento y la siste-
matizacion de informacioén geogréfica,
a partir de una perspectiva integral.

* Representacion implica expresar las
relaciones de los componentes del es-
pacio geografico en dibujos, graficos,
esquemas, modelos y mapas.

¢ Interpretacion consiste en llegar a
conclusiones sobre la expresion espa-
cial de los componentes del espacio
geografico, a partir de la informacién
obtenida de escritos, graficas, mapas y
sucesos de la vida cotidiana.

Estrategia de trabajo:

Objetivo: Desarrollar el pensamiento
espacial de los alumnos a partir de la
integracion de habilidades cognitivas
(Observacion, analisis, representacion
e interpretacion de la cartografia digi-
tal (SIG)) a través de la visualizacion,
orientacion y relaciones espaciales.

Asignatura: Geografia de México y del
Mundo

Grupo: Primer grado
Lugar: Escuela Secundaria Técnica

Fecha:
Duracion: 8 modulos

Competencia: Manejo de la informa-
cién geografica

Aprendizaje esperado: Localiza lugares
y zonas horarias en mapas, a partir de
las coordenadas geograficas y los
husos horarios. Reconoce la utilidad
de las imagenes de satélite, el Sistema
de Posicionamiento Global y los Siste-
mas de Informacion Geografica. Dis-
tingue las categorias de andlisis espa-
cial: lugar, medio, paisaje, region y te-
rritorio. Reconoce la diversidad de
componentes naturales, sociales, cul-
turales, econémicos y politicos que
conforman el espacio geografico.

Proyecto:

Elaboracion de una Monografia digi-
tal de Durango:

a) Ubicacion Geografica

b) Localizacion de coordenadas geo-
graficas:

Latitud, longitud, altitud, husos horarios
¢) Seleccion y visualizacion de image-
nes de paisajes, regiones, territorios,
lugares del estado de Durango.
(Guardarlas en un portafolio electrénico)
d) Album de fotografias de imigenes
de los componentes naturales, sociales
y econdémicos, del espacio geografico y
guardarlas en su portafolio electroénico.
e) ldentificar causas y consecuencias
de problemas ambientales en la region.
f) Elaboracién de un producto final
para presentar los elementos del es-



espacio geografico. (Video, power point, glogster, prezi)
g) Presentacion al grupo del producto final.

En la siguiente tabla se presentan las sesiones de trabajo de la estrategia y sus elementos.

SESION

10
Sesion

Sesion

ACTIVIDADES

Presentacién de la propuesta de trabajo al
docente y al grupo, comentar los aprendizajes
esperados, la competencia geografica que se va a
trabajar, los recursos didacticos

Disposicion del grupo en 10 equipos de trabajo en
8 sesiones.

Ubicar al grupo en forma circular y mencionar su
primer nombre y las expectativas de este
proyecto, mencionando el nombre de un lugar,
pais o region que inicie con la letra inicial de su
nombre: Por ejemplo, la maestra inicia y
menciona.... Hola buenos dias soy Lupita y vengo
de Londres, espero que podamos trabajar con
responsabilidad, compromiso, colaboracién,
respeto y apoyo a mi equipo de trabajo para
cumplir con la tarea que se nos
encomienda...continua cada alumno hasta
terminar el total de ellos.

Iniciar la sesion:

En equipos ingresar al siguiente link:
http://www.cuentame.inegi.org.mx/

1.- Localizar la ventana de juegos en la parte final
de la pagina, en la Gltima pestana: dar clic y entrar
al cuadro: Ubica tu entidad y localiza los limites y
fronteras de los territorios de los estados con los
que limita al norte, sur, este y oeste. (ldentifiquen
las capitales de los estados vecinos de Durango en
sus 4 puntos cardinales)

2.-Regresar a la pagina principal y entrar a la
mapoteca digital iniciar localizando e
identificando componentes naturales del estado
de Durango, dar clic al mapa, elegir la carpeta:
vegetacion y localizar los ecosistemas que
predominan en Durango, puedes consultar tu libro
de texto y apuntes, para recordar en equipo
cuales son los elementos del componente natural
del espacio geografico: Climas, hidrografia,
vegetacion, relieve, realizar el mismo
procedimiento en cada carpeta.

RECURSOS

Computadora, internet,
hojas blancas, plumas,
lapices, USB, Libro de
texto.

SIG

INEGI

Google Earth
Cuéntame.inegi.org.mx
Mapa de relieve con
division politica con
nombres

Graficas de barras

PRODUCTOS

En el Pintarrén o en una
hoja de rotafolio anotar las
expectativas del grupo, las
reglas y compromisos de
trabajo de 7 sesiones en
este proyecto en el que se
pondrén en practica las
habilidades geograficas de
los alumnos del primer
bloque de Geografia de
Meéxico y del Mundo.

3.- En el portafolio electro-
nico: Guardar en Word un
mapa de Durango con divi-
sion politica con nombres a
color, un mapa de relieve a
color con nombres.

4 -Para este proyecto
vamos a trabajar con dos
elementos del componente
natural: Relieve y vegeta-
cion. En el caso de relieve:
En equipos vamos a utilizar
el mapa de relieve que
guardamos en el portafolio,
lo visualizamos y vamos a
utilizar las hojas blancas y
anotar lo siguiente para la
Lectura e interpretacion del
mapa:

a) Identificar y localizar los
municipios que atraviesa la
sierra madre occidental, re-
gistrando sus nombres.

b) Identificar las sierras y
llanuras del norte y los mu-
nicipios en donde se locali-
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20
Sesion

30
Sesion

ACTIVIDADES RECURSOS
1.- Entrar a Google earth y localizar en la barra de SIG
herramientas: En el segundo icono que tiene una INEGI

Google Earth
Video Desigualdad
socioecondmica de
YouTube

tachuela amarilla dar clic y aparecen en la imagen
las coordenadas de latitud y longitud, ademas
debe aparecer la ubicacién en un recuadro
amarillo. (Es necesario dar un clic donde dice ver
para anotar las coordenadas geograficas de
Durango, guardar la informacién en Word y en el
portafolio electrénico del equipo.

2.- Entrar a Google earth dar clic en la barra de
instrucciones de navegacion y elige ver capas,
selecciona fotografias de paisajes de Durango y
realiza la busqueda, posteriormente en las
fotografias al dar clic aparecen varias imagenes o
fotografias de satélite que puedes guardar en
documento de Word o imagenes para tu album,
puedes elegir regiones, territorios, lugares, para
que tengas suficientes recursos para conocer las
caracteristicas del espacio geografico del lugar
donde vive.

PRODUCTOS

zan, registrando sus nom-
bres.

c) Analizar los nombres de
las montafias mas altas de
nuestro estado y su altitud
con respecto al nivel del
mar msnm, de la tabla que
se encuentra en la parte in-
ferior izquierda del mapa.
5.- Elaborar una grafica de
barras con el nombre de
cada montafia y la altitud en
msnm que le corresponde.
6.- Guardar la informacion
en Word en el portafolio
electrénico.

3-Ingresar al SIG:
http://www3.inegi.org.mx/
sistemas/mexicocifras/

1. Entrar en la pestafia
verde que dice Geografia,
enseguida clic en accesos
directos: elegir : México en
cifras- informacion nacional
por entidad federativay
municipios, elegir la enti-
dad federativa que busca-
mos, aparece un abeceda-
rio: clic a la letra de la cual
buscamos informacién en
este caso vamos a elegir V
para ver que recursos vege-
tales produce Durango de
manera destacada, debe
aparecer una tabla que
indica el volumen de pro-
duccién en toneladas, el
porcentaje mayor corres-
ponde a los recursos made-
rables anotar los 10 mas
destacados en el portafolio
electrénico.

2. Tarea observar en su casa
el video:
https://www.youtube.com/
watch?v=CYOMogj8trs
Elaborar un resumen indivi-
dual con las ideas principa-
les del tema.



Sesion

Sesion

ACTIVIDADES

1.- Revisar la tarea de los alumnos, abrir un foro
de discusién al interior de los equipos, nombrar
un moderador que escriba la conclusion de cada
equipo y la lea al grupo, analizar semejanzas, y
diferencias, escuchar opiniones de los alumnos
respecto a las mismas, guardar en el portafolio
electrdnico del equipo la conclusién individual y
grupal.

2.- Visitar el SIG:
http://www.cuentame.inegi.org.mx/poblacion/ha
bitantes.aspx?tema=P

1.- Google earth utilizar Street view para recorrer
un centro comercial, analizar la ubicacion
geogréfica, coordenadas geograficas, tipo de
productos, mercancias y servicios que existen,
guardar fotografia satelital del lugar, anotar la
latitud y longitud en la que se ubica, y los
comentarios y opiniones de los integrantes del
equipo, guardar las evidencias en el portafolio
electronico.

Elaborar una tabla para registrar el porcentaje de
bosques, selvas y matorrales que existen en
Meéxico. Elabora una lista de objetos maderables y
no maderables que se producen en tu entidad.

En equipos elaborar el producto final digital con la
informacion recabada en su portafolios
electrénico y preparar la exposicion.

Evaluacién de los portafolios electrénicos y las
evidencias de cada equipo. ( Ingresar a los SIG,
manejo de la barra de herramientas para la
busqueda de la informacion deseada, dos mapas
de Durango, uno con division politica con
nombres y otro de relieve con division politica sin
nombres de la mapoteca digital de un SIG.

Presentacion de los productos finales al grupo, y
Retroalimentacion del grupo a cada equipo
participante, para analizar limitaciones y
fortalezas del uso de los SIG y el desarrollo de sus

RECURSOS

Indicadores
demograficos,
natalidad, densidad de
poblacion por sexo y
género.

Poblacién urbanay
rural

Fotografias

Google earth
Portafolio electrénico
Resumen de la
explotacion forestal
inmoderada

PRODUCTOS

Ingresar en poblacién,
Analizar la tabla Cuantas
personas viven en tu
entidad, anotar la cifra,
elaborar una gréfica de
barras con las 10 entidades
federativas mas pobladas
de México, consultar en la
misma pestana de
poblacién : cuantos
hombres y mujeres hay en
Meéxico, analizar por
décadas el porcentaje de
poblacién urbana y rural
que existe en México,
describir sus caracteristicas
y buscar en Google Earth
fotografias de paisajes

3.- Investiguen en diferen-
tes fuentes cuales son las
causas y consecuencias
para tu entidad de la ex-
plotacién forestal inmo-
derada, registren sus con-
clusiones en un resumen
gue deberdn guardar en
su portafolio electrénico
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